ASH

Berlin

SAGE-INNOVATION PROGRAMM

18.02.2026, 9:00 - 13:00 Uhr, Alice-Salomon-Hochschule Berlin

BegriiBung
9:00-9:15 Uh . .
' Prof. Dr. Uwe Bettig (ASH Berlin)
" - - " - - "
9:15 - 9:30 Uhr Keynote "Wertebasierte Kompetenzentwicklung fiir Soziale Innovationen

Kirsten Kohlhaw, M. A. (ASH Berlin)

9:35-10:15 Uhr

Gamification in der Bildung fiir Soziale Innovationen - Hands on!
Johanna Ernst, Kevin Heinrich, Fabian Oestreicher (Hilfswerft gGmbH)

Lernt ein Spiel der Hilfswerft und die dahinterliegende Spielraum -Logik praktisch
kennen.

10:30

-11:15 Uhr

Vorstellung der Ergebnisse als "Open Educational Resources" (OER)
Kirsten Kohlhaw, Lina Frauenstein, Melanie Akerboom (ASH Berlin)

Entdeckt die im DATIpilot-Innovationssprint entwickelten Tools und Mini-Spiele und
diskutiere mit uns ihre Einsatzmdglichkeiten in der Praxis.

11:15

-12:00 Uhr

Thementische fiir Soziale Innovationen

Bringt Fragen, Erfahrungen und Ideen mit: Lasst uns gemeinsam an verschiedenen
Thementischen ausgewdhlte Leitfragen diskutieren, Best-Practice-Formate vorstellen
und im kollegialen Austausch voneinander lernen.

12:00

-12:30 Uhr

Fazit & Ausblick
Prof. Dr. Uwe Bettig (ASH Berlin)

12:30

- 13:00 Uhr

Austausch & Netzwerken
Gemeinsamer Ausklang: Raum zum Vertiefen von Gespréchen.

Gefordert durch:
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